S rozsitenim Ad Austral se miiZete vydat k novym obzoriim. Se zakladni krabici miiZete preletét Atlanticky ocean a severni pal. S rozSirenim Ad Austral se budete moci vydat
na prizkumné trasy francouzské spolecnosti Compagnie Générale Aéropostale v Jizni Americe, vznést se nad oblohu jiznich zemi Afriky nebo prekonat neuvéfitelnou rozma-
nitost mori a krajin, které oddéluji Evropu a Oceanii, a dostat se na druhy konec svéta, kterym je Novy Zéland. Tyto objevy s sebou prinaseji nova meteorologicka nebezpeti,
ktera provefi spolehlivost vaSeho letadla a vytrvalost vaseho pilota. Nastésti se budete moci spolehnout na nova letadla s lichotivym rodokmenem a iZasnymi vykony, stejné
jako na nove ¢leny posadky s velmi uZitecnymi dovednostmi, ktefi budou celit nebezpecim téchto novych destinaci. Ale pozor: jisté prilakani kouzlem Orientu a vyhlidkou na
zhohatnuti prepravou mistnich celebrit, miiZe pfijit paty hrac-pilot, ktery vam bude konkurovat v cesté za slavou!

Rozsiteni leteckeé posty Ad Austral: vydejme se na jih!

oA m 1 hraci deska s AUS-
&) TRALSKOU MAPOU na jedné
4 strand a AEROPOSTALNI
=8 MAPOU na druhé strané

MELA
& m 8 novych karet MEST (Antananarivo, Auckland, Kapské Mésto, Darwin,
- Jakarta, Bombaj, Singapur, Sydney).

m 3 7luté kostky POCASI a 3 éerné kostky SILNICE
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4 m 7 novjch Karet CESTOVNIHO RUCHU: 5 karet
posadky STANDARD (5 x RAIDER) a 2 karty posadky
il EXPERT (karty s logem XP: 1 x ENGINE EXPERT, 1 x
EENE] SMUGGLER)

m 1 sada karet SYSTEM & CREW BASIC (2 karty) a
e g STANDARD (6 karet)

; m m 9 novych LETADEL
e TORY m 6 novych PILOT

m 2 nové karty SETUP + 1 karta SETUP pro pridani 5. hrace v se-
tupech navrzenych v zakladni krabici Letecka posta a v rozsiteni
Ad Austral.

§ Material pro 5. hrace:

m 1 kokpit + 1 pravitko

m 1 sada zelenych drevénych dilkii pro 5. hrace, véetné 2
dilkii MARKER, 20 kostek a 1 meeple letadla

Uvod

Material zakladni krabice Air Postal je nezbytny pro hru s rozsifenim Ad Austral.
RozSiteni Ad Austral prinasi nové herni prvky a varianty pravidel. Do hry Air Postal
miiZete zahrnout vSechny tyto nové prvky, nebo jen nékteré, podle vlastniho uvazeni.
Lde najdete vSe, co potrehujete védét o novych prvcich zavedenych timto rozsirenim
Ad Austral a o tom, ktereé €asti zakladnich pravidel hry, ohsazenych v zakladni krabici
Air Postale, jsou timto rozSirenim upraveny nebo nové vytvoreny.

Doha trvani hry

Chcete-li odhadnout délku hry, potitejte 30 minut hry na jednoho hrace-pilota, tedy
priblizné 2 hodiny 30 minut pro hru s 5 hragi.

VSimnéte si, Ze s variantou iniciace BASIC (viz oddil Varianty) se tato doba trvani zkrati
na priblizné 15 min na hrace, tj. celkem asi 1Th15min pro 5 hract.

Podminky zaverecne hry ==
Hrac, ktery jako prvni dosahne na konci svého tahu nasledujiciho poctu BODU SLAVY,
spusti konec hry:

22 60 bodii
232 50 bodii
3332 40 bodi
23322 30 hodi

Nastaveni (co je noveho)

Polozte desku OPERACE na stranu pro 5 hraci, i kdyZ hrajete s méné nez 5 hraci.
Umistéte ji vedle hraci desky a pripravte balitek ZAKLADNI KABINET (5 karet CO-PI-
LOT) a baligek ZAKLADNi SYSTEM (5 karet MET REPORT).

Sestavte si 7 balicku karet SYSTEM & CREW STANDARD: novy balicek RAIDER s 5 kar-
tami a 6 zakladnich balicki s nasledujicimi 5 kartami od kazdého typu: KOMPAS, LE-
TECKY INZENYR, AUTOPILOT, NAVIGATOR, GYROSKOP a RADIO. Umistéte téchto 7 balitki
do prislusnych slotii.

Do balicku karet SYSTEM & CREW EXPERT (karty s logem XP) z core-hoxu pridejte
novou kartu CREW EXPERT «SMUGGLER». Zamichejte a poté nahodné vylosujte pocet
karet rovnajici se poctu hracii +3. Tyto karty tvori halicek SYSTEM & CREW EXPERT pro
tuto hru. Umistéte tento halicek vedle ostatnich 7 balickii SYSTEM & CREW. Zbylé karty
SYSTEM & CREW EXPERT vrat'te zpét do krabice: béhem této hry nebudou pouZity.



Flight Ops - USKUTEGNENI LETU:

1 - zméite délku letu: viz zakladni pravidla hry (beze zmény).

2 - Dokontete let: viz zakladni pravidla hry. Pokud jste na konci této faze utrpéli
PRERUSENI LETU, prejdéte pfimo k fazi LETOVE OPERACE - CIL A DOSTAVENI (viz
zakladni pravidla hry).

Pokud nedoslo k INTERRUPCI FLIGHT OPS, prejdéte k fazi 3 nize.

3 - ZKOUSKA PORUCHY MOTORU: nez piejdete do faze FLIGHT OPS - DESTINATION AND
DELIVERY a pokud je let, ktery jste pravé dokonili, jednim z LANDMARK FIRSTS (viz
obrazek na mapg), musite provést zkousku poruchy motoru, abyste zjistili, zda mo-
tor(y) namontovany/(é) na vasem letadle neselhal(y) pred dosazenim cile. Tyto narocné
lety jsou pro mechaniky skutecné casto velmi naro¢né!

m Hod'te poctem cernych kostek MOTORU, ktery odpovida poctu motorii namon-
tovanych na vasem letadle (viz picto vrtule na karté letadla), a zkontrolujte, zda doslo
k poruse motoru:

A Letadlo s jednim motorem = @ hod'te 1 kostkou
A X Dvoumotorové letadl = @ @ hod'te 2 kostkami
A A A Letadlo se tremi nebo vice motory = @ @@ hod'te 3 kostkami

®- motor je v poradku, nebyla nalezena Zadna zavadal
& — vysazeni motoru (porucha)

= @ motor je v poradku, pokud je vase letadlo jednomotorové, nebo hod'te
touto kostkou znovu (pouze jednou), pokud je vase letadlo vyhaveno 2 a vice motory

- @ motor je v poradku, pokud je vase letadlo vyhaveno jednim nebo dvéma
motory, nebo hod'te touto kostkou znovu (pouze jednou), pokud je vase letadlo vyha-
veno tfemi nebo vice motory

m Pokud se na konci hodu * kostkou objevi na vSech kostkach lic {puklina}, dojde
k PRERUSENI LETU.

LEGENDA ZLUTE KOSTKY WEATHER

JASNA OBLOHA SILNA TURBULENCE

(CAVOK) O -3 endurance ey
-1 fuel T
THUNDERSTORM ZTRATA VYKONU $ @
-2 fuel -1 fuel

-2 endurance + vyhod'te 1 kartu CARGO a

PREHRATi MOTORU zaplat'te jeji cenu hance.
-1 fuel
+ pokracujte testem PORUCHY MOTORU

POPIS KARET CREW

P LM S pervanentni
B

RAIDER: CREW karta. Jednou za let:
umoziiuje prehodit Zlutou kostku.

$-25000 P AN ‘N1
SMUGGLER: karta CREW. Umoiiuje il

vam uniknout prohlidkam celnich
kontrol: miiZete bez rizika dorucit karty
SMUGGLING CASE v CUSTOMS a ziskat
odménu 30 000 dolardi.

< PERMANENTNI
EXPERT NA MOTORY: karta CREW.

é Jednou za let: umoziiuje vim prehodit
# jednu ernou kostku MOTORU.

Kazdému hrati rozdejte nasledujici pocet karet MESTA:
Pocethraci | 2 | 3 | 4 | 5

Pocet karet het Ba=i=he- =3

0d 2 do 3 hracii: Vrat'te neodevzdané karty zpét do krahice, protoZe v této hie nebu-
dou poutity. Pri 5 hragich: odloZ zbyvajici kartu prozatim stranou: pridas ji k ostatnim
zbyvajicim kartam, které se stanou HUBY pro tuto hru (viz niZe).

Kazdy hr4t si z obdrzenych karet tajné vybere jednu kartu: ta bude jeho HLAVNI BAZE.
Kdyz jsou vSichni hrati pripraveni, odhali soucasné kartu, kterou si vybrali. Stejné
jako v normalni hte ziska kazdy hraé &astku penéz a poget BODU SLAVY uvedeny na
této karté MESTA (umistéte odpovidajicim zpiisobem kostku své barvy na hodovaci
dréhu).

Poté kazdy hra¢ odhodi jednu z karet, kterou ma jesté v ruce, aniz by ji odhalil. Tyto
karty odloZte zpét do krabice, protoze v této hie nebudou pouity.

Ibyvajici karty (6 karet pro hru 2, 3 nebo 5 hraci, 8 karet pro hru 4 hracii) se stavaji
HUBY pro tuto hru.
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