iSOY EL REY DEL MUNDO!

Avise a sus amigos, jla Eartida sera larga! La estrategia empieza en el
taller con Paddock y su Lider. Luego, tendra que optimizar su itinerario
con Correo y Diglnmacia. Se puede que el tiempo le haga trampas.
Aprovechese de las oportunidades ofrecidas por el mecenazgo, salga
en el buen momento y elija sus influencias con cuidado. ; lal vez
deberia prepararse en llamar un repartidor de pizza?
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Estos dos modulos aumentan los riesgos y las dificultades. La partida sera
bastante mas larga. Habra que arriesgarse, prever, saber elegir el buen
momento para progresar o ahorrarse y sobre todo optimizar sus gastos de
influencia par aprovecharse del mejor itinerario a menor coste. Progresar
sera un verdero reto, pero a algunos les gusta tenerlo complicado.

ORMENTA -, .
- -8

d

ESTACIONES ,p-ﬁR'RE'U" DIPLOMACIA

Los equipos deben aguantar los efetosdel tiempo { dela
diplomacia. Como compensacidn, Correo'y Mecenazgo le permiten
enriquecerse. Estando mas peligrosa y mas interactiva, la carrera
se vuelve mas complicada. Hay ﬂue tener ojos en todos lados para
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ilrever los movimientos del destino. Mal tiempo, traicidn y
tades diplomaticas, la carrera no sera un paseo por el pargque.
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Con Lider y Paddock, cada jugador elabora su estrategia segun las
habilidades y las particularidades propias de su vehiculo. Correo y
Diplomacia ponen incapie en la optimizacion de los itinerarios. La
asimetria.esta en el centro de esta combinacion de médulos. Pero
debe tener cuidado a las estrategias demasiadas evidentes porgue
seran facilmente contrarrestadas.
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El enemigo verdadero, es el otro. Con este mddulo, las interacciones
entre jugadores se intensifican. Para progresar, no habra que dudar

en aplastar su adversarios. Los jugadores deberan optimisar su

itinerario, aprovechar las oportunidades que se presentan y eliminar

los estorhos en el camino.




